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ODRYJ ZE...

Klocki QUBTRIX powstaty z mitoSci do dzieci i z szacunku
do natury. To pierwsze na Swiecie drewniane zabawki,
ktére z tatwoSciq potgczysz z najpopularniejszymi
klockami innych producentow.

Bez wzgledu na wiek, siegnij po QUBTRIX i rozpocznij
zabawe. Udowodnij, ze jestes dobry w te KLOCKI!

... QUBIRIX SA:

Potqczysz je Zachecajq do Wspomagajq
z klockami innych eksperymentowania rozwoj dziecka
producentow

tqczq Naturalne ,RosnQ” razem
pokolenia | trwate z dzieckiem

Zapewniajq > -
dobrg zabawe Powstaty z mitoSci
bez ryzyka do dzieci i natury
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Polacz QUBTRIX ze soba,

Zbuduj trwatq konstrukcje tqgczqc drewniane klocki ze
sobq! Uzyj pindw, ktdre znajdziesz w kazdym zestawie
QUBTRIX. Wsuwasz piny w otwory w klockach i gotowe!
Mozesz zmienia€ liczbe pinbw oraz ich potozenie
w kazdym pojedynczym klocku. Dzigki temu, stworzysz
unikalne i wytrzymate budowle zardbwno w ramach
jednego zestawu, jak i fgczqc dwa lub wiece.

¢

Polacz QUBTRIX z innymi klockami

Autorski system mocowania elementdw za pomocq
pinbw umozliwia tgczenie klockdbw QUBTRIX zardébwno
z klockami plastikowymi, jak i z innymi jakie posiadasz
w domu. Ta wyjgtkowa kompatybilnoS¢ pozwala na
tworzenie niespotykanych dotqd konstrukcii.
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Buduj bez ograniczen!

Zapraszamy do Swiata niepowtarzalnych konstrukciji
z klockami QUBTRIX. Nasze zestawy to prawdziwe
skarbnice inspiracji, ktére pozwolg Ci rozwijac
kreatywnoS¢ bez granic.

Znajdziesz w nich wysokiej jakosci
drewniane klocki QUBTRIX,
niezbedne do budowania piny oraz
kulki, ktére rozwijajg na torach
niewyobrazalne predkoSci.

Poznaj unikalne mozliwosci klockow

Zapoznaj sie z kazdym  modelem QUBTRIX i jego
unikalnymi mozliwoSsciami:

toréw dla kulek. Stwérz swéj wiasny tor i zobacz, jak kulki z fatwosciq przemierzajg po nim

LINE to klasyczny i popularny klocek QUBTRIX, ktory stuzy do budowania prostych odcinkéw
N o
droge! [

Klocek START-STOP stuzy do konstruowania poczgtkowego lub kohcowego fragmentu
toru. Dodatkowo konczy podréz kulki w Slepym zautku.

Klocek ZIG-ZAG pozwala na zmiang kierunku toczqcej sie kulki w delikatny sposéb,
prowadzgc jg po wygietej, nieregularnej Sciezce. Dzigki temu mozna tworzy€ bardziej
ztozone i ciekawe trasy dla kulek.




Klocek C-TURN to niezastgpiony element w budowaniu zakretéw dla poruszajgcych sie
kulek po torach. Dzieki niemu, kulki mogq zmieni¢ kierunek ruchu w tatwy sposoéb,
poruszajqc sie w lewo lub w prawo.

2C-TURN to niezwykle praktyczny klocek, ktéry zakreca trase na dwbdch niezaleznych
torach. Dzigki niemu kulka porusza sig¢ w prawo lub w lewo. Pozwala on

Zapomnij o niekontrolowanym rozpedzie kulek! Klocek BRAKE potrafi zredukowaé
predkos¢ kulki toczqcej sie po torach QUBTRIX. Sprawdzi sie idealnie, kiedy potrzebujesz
precyzyjnego hamowania, aby unikng¢ kolizji z innymi klockami funkcyjnymi.

CROSS umozliwia tworzenie skrzyzowan, czyli punktdow, w ktérych kulki toczgce sie po
klockach np. LINE przecinajq sie bezproblemowo. Klocek ten to niezbedny element do
budowania bardziej skomplikowanych i dynamicznych toréw dla kulek.

TRIPLET umozliwia scalenie trzech odrebnych torow w jednqg spdjng i ptynng trase. Dzigki
niemu Twoja droga dla toczgcych sie kulek zyska jeszcze wigcej dynamicznych
mozliwosci.

Klocek T-TURN to niezwykle wszechstronny element, ktéry pozwala na potgczenie dwdch
torbw w jeden oraz tworzenie rozgatezien, dajgc mozliwos¢ poprowadzenia kulki przez
dwie alternatywne Sciezki. Jest to idealny klocek dla osbb, ktére ceniq sobie réznorodnosé
i chcq budowaé bardziej ztozone trasy dla kulek.

Dzieki swojemu charakterystycznemu otworowi w Srodkowej czesci, pozwala na
stworzenie trudniejszych i bardziej skomplikowanych struktur wielopoziomowych. HOLE
daje mozliwos¢ spektakularnego “zrzucenia” kulki na nizszy poziom.

Klocek HOPPER to wyjatkowy element, ktéry pozwala na ciekawe eksperymenty z
predkosciqg kulki na torze. Dzigki swojej konstrukcji spowalnia ruch kulki, wydtuzajgc czas
jej przejazdu po torze.

BASKET petni funkcje punktu konicowego toru, poniewaz zatrzymuje catkowicie wpadajgcq
do niego kulke. To niezwykle przydatny element, ktéry pozwala na stworzenie kompletne;j
trasy dla kulek.

Klocek FUNNEL to kluczowy element w budowie wielopoziomowych toréw kulek. Po
dotarciu kulki do niego, ta zostaje sprawnie przekierowana w dét, co umozliwia tatwe
tworzenie bardziej skomplikowanych tras. Dzigki niemu, kulka zyskuje dodatkowy impet i
lgduje na nizszym poziomie toru.



Pozwala przekazywac kulki z jednego poziomu toru na nizej potozony, ale takze dodaje
losowosci do Twojego toru. Dzigki ruchowi spiralnemu, SPINNER rozpedza kulki, a nastgpnie
przekazuje je przez otwor znajdujgcy sie w centralnej czesci klocka na nizszy poziom.

RAMP to wszechstronny element! Ustawiajgc go w odpowiedni sposdb, mozesz uzyskac
przyspieszenie lub spowolnienie kulki, a nawet zmieni¢ jej kierunek ruchu. Dodatkowo
moze petni¢ funkcje startowq lub stuzyé do przechwytywania kulek wypadajgcych
z innych klockdw, takich jak SPINNER lub HOLE. Dzieki swojej unikalnej geometrii, moze
takze petnic role skoczni.

JUMPER umozliwia wystrzelenie kulki z toru, co jest Swietnym efektem dla fanéw akcji
i szybkosci. Dodatkowo, zamiast klocka START-STOP, moze by€ wykorzystany jako punkt
wyijscia dla kulki.

STRIKE to prawdziwa putapka dla kulek. Mozna w nim umiesci€ maksymalnie trzy kulki,
ktore nastepnie mogq zostac ,wybite” przez kolejne, poruszajgce sig po torze.

Klocek RIGHT JUNCTION tworzy mozliwo$¢ skierowania kulki poruszajgcej sie w torze na
dwie alternatywne &ciezki - w prawo lub prosto. Kierunek jest zalezny od strony z jakiej
kulka wpada do klocka RIGHT JUNCTION.

TOWER to kluczowy element kazdego toru, ktoéry pozwala na potgczenie go z innymi
klockami, w tym takze z LEGO. To dzigki niemu tworzenie réznorodnych konstrukciji
i budowanie kreatywnego Swiata staje sig proste i satysfakcjonujgce.

Drugi, alternatywny wariant wiezy QUBTRIX. Oprdcz standardowych miejsc, ktore
pozwalajg na tgczenie klockéw, zawiera takze tunele, przez ktoére kulki mogq przejezdzac.

Klocki z rodziny STAIRS umozliwiajg budowanie wielopoziomowych konstrukcji. Pozwalajq
one na transport kulki z wyzszego na nizszy poziom lub odwrotnie - z nizszego na wyzszy,
bezposrednio po torze. Klocek LINE STAIRS pozwala na transport kulki po linii prostej.

Klocek FAST STAIRS umozliwia ptynne i dynamiczne przyspieszenie kulki w trakcie
przejazdu. To idealny element, jesli chcesz doda¢ predkosci do swoich konstrukcji.



Klocek START STAIRS pozwala na budowe poczgtkowego fragmentu toru. Alternatywnie
mozna zastosowa¢ go do przechwytywania kulki spadajgcej z wyzszego poziomu
np. przez klocek FUNNEL. Mozna go réwniez tgczy¢ np. z pionowo ustawionym klockiem
LINE.

Klocek RIGHT STAIRS umozliwia kulce przejazd po tuku, jednoczesnie zmieniajqc jej poziom
poruszania sig. Dzieki temu innowacyjnemu ksztattowi, klocki RIGHT STAIRS pozwalajg na
tworzenie zakrgconych i dynamicznych tras dla kulek.

Klocek LEFT STAIRS umozliwia kulce przejazd po tuku, jednoczesnie zmieniajgc jej poziom
poruszania sig. Dzigki temu innowacyjnemu ksztattowi, klocki LEFT STAIRS pozwalajg na
tworzenie zakrgconych i dynamicznych tras dla kulek.

QUADROPORT nadaje ruch dla maksymalnie czterech umieszczonych w klocku kulek. Ten
ruch moze by€ aktywowany poprzez nacisSnigcie centralnego przycisku w klocku lub za
pomocq kulki spadajgcej z gory na ten przycisk.

Klocki z rodziny DYNX nadajg konstrukcjom nowe, ekscytujgce funkcjonalnosci. Dzieki
cechom klocka T-TURN, po instalacji dodatkowych elementéw, T-TURN DYNX pozwala na
zmiang kierunku toczqcej sie kulki w zaleznosci od ustawienia wiosetka.
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Wiosetko PIKE pozwala na reczne przetqczanie toru jazdy kulki, co daje Ci petng kontrole

nad trasq kulki.

-
Wiosetko HOOK tworzy fascynujgcy mechanizm, w ktérym pierwsza kulka podqgza jednqg :
Sciezkq, nastepnie wiosetko automatycznie przetgcza mechanizm, kierujgc kolejne kulki w ) [
przeciwng strone. S0
Wiosetko ANCHOR automatycznie przetqcza tor jazdy kulki. Dzieki temu kulka zaczyna m
poruszac¢ sie w zupetnie nowym kierunku, tworzqc zaskakujgce i petne niespodzianek
trasy. 0 (S ) o

.O

Dzieki cechom klocka ZIG-ZAG, po instalacji dodatkowych elementdéw, ZIG-ZAG DYNX ~~
pozwala na kontrole predkosci toczgcej sie kulki w zaleznoSci od zastosowanego wiosetka. ) B o
Wiosetko CHORD zapewnia bezpieczehstwo kulki, chronigc jg przed wypadnigciem z toru %
nawet podczas szybkich przejazdéw. )  , 0



Wiosetko FAN obraca kulki przy uzyciu wiatraka, jednoczesnie zmniejszajgc ich predkos¢.

Klocek C-TURN po zainstalowaniu wiosetka staje sie czeSciq rodziny DYNX, umozliwiajgc

tym samym bezpieczne pokonanie zakretu przez kulki.

Wiosetko ARCH powoduje, ze kulka zwalnia podczas pokonywania zakretu, co zapewnia

ptynnoS€ i kontrole w trakcie manewru, a nastepnie umozliwia jej przyspieszenie po (Y 0

opuszczeniu zakretu.

Odkryj pozostate akcesoria i ich zastosowanie:

Pin to niezbedny element
kazdego zestawu QUBTRIX, ktory
umozliwia budowanie i tgczenie
klockdébw. Pin wsuwa sig w otwory
w klockach, zapewniajgc solidne
potqczenie, ktére utrzymuje catq
konstrukcije.

g

Pin DYNX to niezbedny element
do montazu wiosetek w klockach
DYNX. Wystarczy go wsungé
w otwory klocka, dodaé wiosetko
i przykreci¢ z6ttg nakretkg, by
uzyskac stabilne potqczenie.

s

klocki QUBTRIX.
N4

Kolorowe kulki to niezawodne
towarzystwo kazdego zestawu,
ktére sprawiq, ze  Twoje
konstrukcije nabiorg zycia.
Wprowadz je w ruch i podziwiaij,
jak przemierzajq niezwykte trasy,
przechodzqgc przez réznorgdne
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Sprawdz z ilu elementéw sklada sie

Twoj wybrany zestaw QUBTRIX:
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4x C-TURN

Ix SPINNER

Ix RAMP
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Ix BASKET
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3x KULKA

Ix LINE

&

30x PIN
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Zbuduj pierwsze konstrukcje i poznaj
system faczenia klockow QUBTRIX!
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Sprawdz jak pojdzie
(i Z druga budowla:

30x PIN
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Informacje ogolne

Dowiedz sie wiecej

f Klocki Qubtrix

o

@ www.qubtrix.com

drewniane, bedqgce materiatem naturalnym,
mogq podlegac wptywowi wilgoci i temperatury. Aby
zalecamy przechowywanie
produktu w suchym miejscu, zabezpieczajgc go przed
wilgociq.

Klocki

zachowac jakosc,

qubtrix_poland

Mate elementy.

OSTRZEZENIE Niebezpieczehstwo
udtawienia sie.
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